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简介
消息中间件是在消息的传输过程中保存消息的容器。消息中间件再将消息从它的源中继到它的目标时充当中间人
作用。队列的主要目的是提供路由并保证消息的传递；如果发送消息时接受者不可用，消息队列会保留消息，直
可以成功地传递它为止。当然，消息队列保存消息也是有期限的。

特点

1、采用异步处理模式
消息发送者可以发送一个消息而无需等待响应。消息发送者将消息发送到一条虚拟的通道（主题或队列）上，消
接受者则订阅或是监听该通道。一条消息可能最终转发给一个或多个消息接受者。这些接受者都无需对消息发送
做出同步回应。整个过程是异步的。

比如，用户信息注册，注册完毕后过段时间发送邮件或短信。

2、应用程序和应用程序调用关系为松耦合关系
发送者和接受者不必了解对方，只需确认消息。

发送者和接受者不必同时在线。

比如，在线交易系统为了保证数据的最终一致，在支付系统处理完成后会把支付结果放到消息中间件里通知订单
统修改订单支付状态。两个系统通过消息中间件解耦。

消息传递服务模型

消息中间件的传递模型

1、点对点模型（PTP）
点对点模型用于消息生产者和消息消费者之间点到点的通信。消息生产者将消息发送到由某个名字表示的特定消
者。这个名字实际上对应于消息服务器中的一个队列（Queue）。在消息传递给消费者之前它被存储在这个队列
。队列消息可以放在内存中也可以是持久的，以保证在消息服务出现故障时仍然能够传递消息。

● 每个消息只用一个消费者

● 发送者和接受者没有时间依赖

● 接受者确认消息接收和处理成功

2、发布-订阅模型（Pub/Sub)
发布者/订阅者模型支持向一个特定的消息主题生产消息。0或多个订阅者可能对接收来自特定消息主题的消息感
趣。在这种模型下，发布者和订阅者彼此不知道对方。这种模式下，好比是匿名公告板。这种模式被概括为：多
消费者可以获得消息。在发布者和订阅者之间存在时间依赖性。发布者需要建立一个订阅（subscription），以
能够消费者订阅。订阅者必须保持持续的活动状态以接收消息，除非订阅者建立了持久的订阅。在这种情况下，
订阅者未连接时发布的消息将在订阅者重新连接时重新发布。

● 每个消息可以有多个订阅者

● 客户端只有订阅后才能接收到消息
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● 持久订阅和非持久订阅

特别说明：

1、发布者和订阅者有时间依赖

接受者和发布者只有建立订阅关系才能收到消息。

2、持久订阅

订阅关系建立后，消息就不会消失，不管订阅者是否都在线。

3、非持久订阅

订阅者为了接受消息，必须一直在线。当只有一个订阅者时约定等于点对点模式。
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